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Mihin tilanteisiin tutkittuja peleja on kehitetty?

* Lasten seksuaalisen hyvaksikayton kasitteleminen

* Nuorten vakivallan ja paihteidenkayton
ehkaiseminen

 Lasten ja vanhempien vuorovaikutus- ja
vhteistyotaitojen lisaaminen

* Elamanhallintataitojen vahvistaminen
* Psykososiaalisen tuen tarjoaminen



Mit3 hyotyja?

* Edistaa oppimista
* Muuttaa asenteita

* Edistaa vuorovaikutus- ja yhteistyotaitojen
kehitysta

*Helpottaa tunteiden ilmaisemista ja puhetta
vaikeista asioista



Miksi pelaaminen on se juttu?

* Moderni sosiaalityo on tullut tiensa paahan

*Virtuaalisessa ja digitalisoituneessa maailmassa
SOSIAALINEN rakentuu monipaikkaisesti ja
vllattavasti

* Glokaalin todellisuuden kasittelemiseen ei aina
ole sanoja tai kasitteita



Miksi pelaaminen on SE juttu?

* Muutos uuden sosiaalisen ymmartamiseksi
rakentuu alhaalta, asiakaslahtoisesti

*Sen toteuttamiseen tarvitaan kokeilevaa ja
tutkivaa tyootetta ja asennetta

* Pelaaminen on keino ylittaa siilot ja
kyseenalaistaa 'normaalit” itsestaanselvyydet
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